Codex Belli

In freien Gefechten treffen K&mpfer aller Stile und Kenntnisstande zusammen.
Obwohl Unfélle beim Umgang mit Stahlwaffen nicht vollstandig auszuschlief3en
sind, haben sich nachfolgende Regeln bewéhrt, um das Verletzungsrisiko so klein
und den Spalifaktor so grof} wie méglich zu halten.

Die Regeln werden laufend Uberarbeitet und den Bedurfnissen der Kémpfer
angepasst. In der vorliegenden Form haben sie automatisch Gultigkeit fur alle
Veranstaltungen der Kampferliste. Andere Veranstalter konnen sie gerne als Anhalt
auszugsweise oder in ihrer Gesamtheit tibernehmen.

1. Waffen:
a. Waffen fallen in eine von vier Kategorien:

I. Hiebwaffen: Waffen mit Stahlklingen zu einer oder zwei Handen (Schwert,
Langschwert, Axt, Langaxt, Sax,..)

Ii. Stangenwaffen: Langwaffen mit Stahlk6pfen zu zwei Handen (Speer,
Helebarde,..)

iii. Fernkampfwaffen: Bogen und Armbriiste sowie Schleudern

iv. Verbotene Waffen: Feuerwaffen, Leichtmetall-, Latex- oder Carbonwaffen
sowie Wucht- und Kettenwaffen (Keulen, Flegel,..), Peitschen

b. Erlaubt im Nahkampf sind Hiebwaffen und Stangenwaffen mit Stahlklinge, die
eine Schlagkante von mindestens 2 mm aufweist und so abgestumpft ist, das ein
Eindringen in Kettengeflecht mit Ringen von 8 mm Innendurchmesser
ausgeschlossen ist.

c. Erlaubt im Fernkampf sind Fernkampfwaffen, die die Zugkraft eines 50 Ibs -
Langbogens nicht Gberschreiten. Es durfen nur Pfeile oder Bolzen genutzt werden,
die mit einem Schaumpolsterkopf ausgestattet sind. Der Kopf muss einen
Durchmesser von mindestens 50 mm haben und auf einem fest mit dem Schaft
verbundenen Kunststoffinnenkern aufbauen. Ein Eindringen der Spitze in die
Augenhohle und ein Splittern des Schaftes beim Abschuss oder Einschlag muss
ausgeschlossen sein. Schleudergeschosse dirfen nicht schwerer als 80 g sein,
dirfen nicht in die Augenhdhle eindringen kdnnen und missen eine
Schaumpolster- oder Filzoberflache haben (Beispiel: Tennisball).

d. Zugelassene Waffen dirfen keine strukturellen Beschadigungen oder



ubermaRige Scharten aufweisen.
e. Verbotene Waffen dlrfen nicht eingesetzt werden.

2. Rustungen und Ausstattung:

a. Der Mindestriistungsschutz im Nahkampf besteht aus gepolsterten Handschuhen
und Kopfschutz. Der Mindestkopfschutz ist eine unterpolsterte Kettenhaube oder
ein eisenverstarkter Lederhelm. Kampfer, die nicht den Mindestriistungsschutz
tragen, dirfen am Nahkampf nicht teilnehmen.

b. Koérperschutz, besonders Schutz der Unterarme und Gelenke, wird dringend
empfohlen!

c. Verboten sind Schilde und Rustungen mit Dornen oder scharfen Kanten.

d. Geféhrliche Gegenstande (Messer,..) dirfen grundséatzlich nicht mitgefihrt
werden.

3. Verhalten:
a. Erlaubt sind Schldge mit Hiebwaffen zum Schild und Korper.

b. Nicht erlaubt sind Stiche mit Hiebwaffen auf die obere Halfte des Schildes und
zum Korper sowie Schlége und Stiche zum Kopf oder Hals.

c. Erlaubt sind Schlége und Stiche mit Stangenwaffen auf die untere Halfte des
Schildes oder den Korper unterhalb des Brustbeins, wenn die Waffe abwarts
gefuhrt wird.

d. Nicht erlaubt sind Schlage und Stiche mit Stangenwaffen auf die obere Halfte
des Schildes, zum Kopf, Hals oder auf den Korper oberhalb des Brustbeins, sowie
das Flhren der Waffe aus einer unteren Position (Aufwaértsstich, Aufwartsschlag).

e. Erlaubt sind gezielte Schiisse mit Fernkampfwaffen auf den Schild und den
Korper unterhalb des Brustbein.

f. Kbrpereinsatz zum direkten Angriff (Tritte, Faustschldge,..) ist nicht erlaubt.
g. Der Einsatz von gefahrlichen Gegenstéanden (Fuf3angeln,..) ist nicht erlaubt.

h. Die Teilnahme an einem Gefecht unter Alkohol- oder Drogeneinfluss ist nicht
erlaubt.

I. Faires Verhalten ist VVoraussetzung fur ein gelungenes Gefecht. Wir kampfen als
Partner, nicht als Feinde!



j. Angriffe auf Fernk&mpfer, die den Mindestristungsschutz nicht tragen sind
anzudeuten.

k. Nichtkdmpfer werden nicht bekdmpft.

4. Sonstiges:
a. Die Sicherheit der Waffen und Ausrustung wird durch Kontrollen gewahrleistet.

b. Erste Hilfe Ausstattung muss vor Ort sein. Jeder K&mpfer soll ausgebildeter
Ersthelfer sein.

c. Minderjahrige Kampfer bediirfen der Zustimmung des Erziehungsberechtigten.
d. Anordnungen der Kampfrichter ist unbedingt Folge zu leisten.
e. Der Veranstalter hat das Hausrecht.

f. Der K&mpfer muss seine Eignung an der Waffe durch die A-Karte oder eine
Prufung dazu vor Ort nachweisen.

g. Jeder Kampfer ist daftir verantwortlich, dass Zuschauer nicht gefahrdet werden.

h. Eine Trefferregelung ist nicht Bestandteil der Schlachtregeln und ist gesondert
abzustimmen.

Diese Regeln gelten dem Schutz und dem partnerschaftlichen Miteinander der
Kéampfer und Nichtkdmpfer im freien Gefecht.

Der Codex Belli muss, wenn er als Regelwerk flr eine Veranstaltung angewandt
wird, 6ffentlich einsehbar sein und méglichst jedem Kampfer schriftlich
ausgehandigt werden. Der Veranstalter ist dafiir verantwortlich, dass die Gultigkeit
dieser Regeln bekannt gemacht wird.



